S

EXPLORACION

Famiarizar a los estudiantes con los conceptos basicos, reglas y dinamicas de los deportes electrénicos (Esports), desarmollando habildades iniciales en coordinacién, comunicacion y
'OBJETIVO GENERAL - . S
pensamiento estratégico, fomentando el interés y disfrute por la disciplina.
Fomentar el desarrollo de habilidades motrices basicas mediante actividades relacionadas con el manejo de periféricos, explorando la coordinacién ojo-mano, la
percepcion visual, la velocidad de reaccion y la fuerza isometrica en los Esports.
Promover el disfrute y la curiosidad en los estudiantes a través de actividades lidicas que introduzcan las dinamicas y reglas de los Esports.
TIEMPO DIMENSION PSICOSOCIAL
Introducir a los estudiantes al pensamiento estratégico bésico, fomentando la capacidad de analizar situaciones y tomar decisiones simples en los Esports.
SEMANA CLASE N° CONTENIDO TEMA DESEMPERNOS
Identifica los géneros principales de ESPORTS.
Introduccién a los )
1 Eepors. ¢Qué son los deportes.
1 Reconoce la importancia del trabajo en equipo en los ESPORTS,
Reglas béskas de bos i Explica las reglas fundamentales del género
2 Reconocer os entar o didiogo fasctrentutodiog Comprension de las dinamicas de juego
intereses y o Fomentar el respeto | Comprender las reglas. Participa en un ejercicio practico reconociendo las mecanicas basicas
o con la familia sobre
co por los comparieros | basicas de los Esports
individuales en los e durante las préciicas. | Seleccionados. Itroduccion a la Realiza ejercicios bésicos de precision.
ports ceiéna )
3 Esports. coordinacién motriz en Coordinacion ojo-mano en Esports.
los Esports Demuestra avances en el uso de periféricos (teclado, ratén).
2 Identifica los roles principales en partidas multjugador.
Trabajo en equipo en los
4 oot Roles en el equipo.
Partcipa en un efercicio practico como integrante del equipo.
denifca las posiciones clave deniro del mapa.
s Estrategias basicas en W
MOBA
Participa en simulaciones de posicionamiento estratégico.
3
Reconoce puntos de ventaja en el mapa.
Estrategias basicas en
6 Simuladores deportivos o Reconocimiento del entoro,
Fighters
Desarrollarconfinza | Promover ¢l apoyo Promover ldentc a5 Ejecuta movimientos bésicos en situaciones simuladas.
en el aprendizaje de | famillr en el tiempo | comunicacion efectiva | ¢CIeTISUCRS
nuevas habilidades | destinado a la en actividades prne
técnicas. préctica grupales. generos o tipo
deportes electronicos Aplica estrategias colaborativas en equipos pequefios
Fundamentos basicos de .
7 e y dofonon Presionar o pushear, Rotaciones y temporizar
Ejecuta los conceptos tacticos e presian, rotacion y temporizar
4
Reflexiona sobre decisiones tomadas en partidas simuladas
8 Analiss inicial de jugadas Evaluacion de decisiones técticas
Identifca dreas de mejora en las tacticas aplicadas
Establece rutas de recoleccion de recursos o gestion de los recursos
Estrategias en Battle
o e iores | Planifcacion en entomos varibles de drat o istemas
leportivos
Partcipa en s de situaciones de de equipo
5
Propone soluciones constructivas ante problemas del equipo
© Resolucion de confictos | Manejo de desacuerdos durante las partidas, gestion en
en equipo y iderazgo toma de decisiones
. Reflexiona sobre el impacto del comportamiento individual en el grupo.
denticar ortalezas | COMPATICON 18 | deniicar e rol
personales dentro del | 12198 8IS | personal gentro del | importancia del juego
eauipo. técnicas y sociales. eauipo. fimplo.
y Aplica comandos efectivos durante las partidas
1 Comunicacion basica en Coordinacion estratégica en tiempo real.
los Esports
Evalta la efectividad de Ia comunicacion en equipo
6
Modiica estrategias segan el contexto del juego
Adaptacion tactica )
12 oo o Eaporta Respuesta a situaciones inesperadas
Demuestra flexibildad téctica ante cambios en la partida
denifca decisiones clave en jugadas previas.
Anal avanzado de "
13 oA Evaluacion de tacticas en equipo y feedback
Propone mejoras estratégicas para futuros enfrentamientos
7
Ejecuta estrategias grupales en escenarios simulados
1 Conceptos de microgame|  Gestion del personaje
y macrogame seleccionado y drat,
. Analiza s oportunidades de mejora en microgame y macrogame
Esf:'d"‘ma"':‘“ h‘fﬂ“ﬁ:’;’;"axc':s Resolver conflctos de | Explorar el concepto de
manera constructiva en| estrategia basica en el
relacionadas con la | en habildades : e i
véctica de Esports. | técnicas y sociales. | ® €1Ome dd! Juego- i .
P Comprende los distintos roles que existen el genero MOBA
de roles en ) )
15 NoBA Trabajo en equipo para objetivos comunes
Evaltia las decisiones tomadas y su impacto en el resultado de Ia partida
8
Coordina con el equipo para alcanzar un objetivo clave del mapa
Como liderazgo en los
16 Esports o ser IGL “Toma de decisiones estratégicas como lider.
‘Comprende las tareas de un IGL
Optimiza el uso del tiempo para lograr metas especificas
17 Gestion del tiempo en Priorizacion de objetivos en tiempo limitado.
Esports.
Gestiona el tiempo y los recursos del equipo para lograr los objetivos
9
Aplica técnicas para mantener la concentracion tras un resultado
18 Manejo emocional en Gestion emocional ante victorias y derrotas
escenarios competitivos
Analiza las oportunidades de mejora del equipo y fomenta su mejora en el feedback
Crear acuerdos
Reflexionar sobre los familiares sobre el Desarrollar empatia Introducir el analisis
I lcanzados al | o hacia los inicial de jugadas
finalizar cada sesion. e y sus roles. simples.
P Reflexiona sobre el impacto de la comunicacion en el rendimiento del equipo.
19 Revision de estrategias Analisis de rendimiento de estrategias
globales
Analiza la ejecucion de las estrategias del equipo
10
Reflexiona sobre la ejecucion de los conceptos tacticos trabajados
denificar y analizar
20 Comcentos toncos Analisis de posicionamiento, rotaciones y roles
Analiza partidas completas con una vision estratégica




APROPIACION

Consolidar las habilidades técnicas, tacticas y sociales adquiridas en la fase de exploracion, permitiendo a los estudiantes participar activamente en partidas organizadas y desarrollar un sentido

OBJETIVO GENERAL de identidad dentro del equipo
o | consoldar habidadtes morrices especificas, como velocidad de reaccion, la motricidad fina y percepcion visual, las cuales son necesarias para desempefiarse
DIMENSION MOTRIZ: | eficazmente en diferentes géneros de Esports.
TIEMPO S S CESEEL DIMENSION LUDICA: | Fortalecer el interés por los Esports mediante experiencias practicas que integren creatividad, estrategia y diversion en un entorno competitivo.
DIMENSION COGNITIVA £ 1ajecer e pensamiento critico y a capacidad de anticipar movimientos, integrando andiisis tactico y resolucién de problemas en el contexto de los Esports
SEMANA | CLASE N° PERSONAL FAMILIAR SOCIAL CONCEPTUAL CONTENIDO TEMA DESEMPENOS
Disefia estrategias para coordinar ataques en equipo.
Estrategias avanzadas en
21 oo Coordinaci6n en objetivos clave.
Evalda la efectividad de las decisiones tomadas en el mapa.
1
‘Adapta roles segun las necesidades del equipo durante la partida.
Trabajo en equipo en
2 situaciones de juego bajo Analisis de roles en situaciones especificas.
Involucrar a la familia presién.
Foralecer a confianza | ‘T oo 0 8 Ff potenciar la Comprender los Reflexiona sobre el impacto de la comunicacion en tiempo real
en las propias P! e y comunioanion principios avanzados de
habilidades técnicas y a"’zgm o cotaboracion e'ec‘{m estrategia en los
estratégicas en los P o e Eonorts, | GEneros de los deportes
Sports. en equipos de Esports. electronicos Detecta patrones de movimiento y estrategia en los oponentes.
23 Anlisis tactico en los Identificacion de patrones en los oponentes.
Esports
Propone contramedidas técticas efectivas
12
Aplica técnicas de regulacion emocional en situaciones de alta presion.
24 Manejo emocional en | ooy ias ara mantener la calma en partidas decisivas.
escenarios competitivos.
Reflexiona sobre el impacto del autocontrol en el rendimiento.
Disefia rutas estratégicas de recoleccion y posicionamiento,
Integracion de estrategias 5
2 prariire Planificacion avanzada para los objetivos en equipo.
Evalia las decisiones tomadas para opimizar recursos y tiempo,
13
Utiiza comandos efectivos para coordinar movimientos en equipo,
2% Comunicacion avanzada
en los Esports o
Comandos y estrategias de comunicacion rapida.
Establecer horarios . s
dentificar y superar Analizar patrones de Evalta la claridad y efectividad de la comunicacion durante las paridas.
doenfion praonele | acordados conla | Promover el respeto | “Eet BEERE
familiaparael | porlas diferencias y
conla para
balance entre el Toles dentro del ©
toma de decisiones en | WEC HIEES phurivy aprender tacticas
d g Identifica y propone soluciones a conflictos intemos en el equipo.
el juego. PO aplicables. ¥ prop: quipe
- Resolucion de conflictos | Técnicas para fomentar la cooperacion y el trabajo en
el equipo. equipo
Aplica estrategias para mejorar la cohesi6n grupal.
14
Disefia planes alternativos durante el desarrollo de la partida.
Estrategias de
28 adoptaciin thotea, Respuesta ante situaciones inesperadas.
Reflexiona sobre el impacto de las decisiones répidas en el resultado del equipo.
Analiza jugadas clave de equipos rivales
20 Andlisis de partidas y Aprendizaje de tacticas avanzadas.
retroalimentacion
Identifica tacticas aplicables a su propio equipo.
15
Evalta la responsabilidad del liderazgo en el éxito del equipo
Tipos de Liderazgo en los )
30 Eepone Toma de decisiones como capitan
Promover el Domina a plnifcadtn Propone estrategias de mejora en la gestion del equipo.
Establecer rutinas de | reconocimiento de | Resolver confictos en | O
a los logros del | el equipo de manera | 12 ODJetivos a cortoy
P by largo plazo en una
consistentes. | estudiante por parte | - constructivay éica. s
de los familiares. partida. Disefia planes para optimizar recursos dentro de un escenario.
Estrategias en RTS
31 (Estrategia en tiempo Gestion de recursos y tiempo,
real).
Evalia decisiones de gestion de recursos durante una partida
16
Domina la ejecucién de combos basicos en Fighters.
Dinamicas de pelea en
32 vkt Uso de combos y estrategias ofensivas.
Aplica tacticas para contrarestar ataques del oponente.
Disefia estrategias ofensivas y defensivas en un simulador deportivo,
33 Simuladores deportivos. Estrategias en simulaciones de equipo,
Evalta la ejecucion tactica durante el partido.
17
Planifica estrategias de juego en defensa y ataque
34 A"a”‘“'m‘sgz estlo de Reconocimiento de entormos en los Esports
Retonar sobre el | Fomentas 905 | oo acvamont | SIS OMz2 Y Reflexiona sobre las decisiones tomadas en zonas de alto riesgo,
lelas | sobre laimportancia P: e pricpand “D ;’" y
decisiones individuales | de los valores en el | 50 % Se88 0 08 S
en el éxito del equipo. | entormo competitivo, g1as grups
competitivas. Coordina ataques para controlar zonas clave del mapa.
Trabajo colaborativo en
35 ey Estrategias de control de objetivos.
Reflexiona sobre el impacto del control de objetivos en el resultado final
18
Disefia estrategias defensivas para proteger objefivos en el mapa.
Tacticas de defensa en o de & .
36 e Esports Proteccion de 4reas estratégicas.
Evalia la efectividad de las tacticas defensivas empleadas.
Participa en tomeos simulados siguiendo las reglas establecidas,
37 Competencias intemas. Simulacién de tomeos en Fighters,
Reflexiona sobre el desempefio individual y colectivo en la competencia
19
dentiica fortalezas y debilidades en el desempefio el equipo,
Andliis critico de s .
38 panidas competee. Evaluacion de fortalezas y dreas de mejora
Desarllr 1eHenca | ot acyerdos | Recanooery valorar o | Explorar of mpicto o Proporciona sugerencias para mejorar el rendimiento en futuras partidas
o [ ael estuerzodelos | las decisiones técticas
compereinas | uso saludable de'a | compaieros durante | en el resuitado final del
simuladas. teenologia. les partidas. luego. Disefia estrategias integrales considerando todas las fases del juego,
Estrategias finales
39 integrando defensay | Planificacion completa para na partida competitiva
ataque.
Evallia la efecucion de la planiicacion en una partida simulada.
20
Expone los logros individuales y grupales alcanzados durante Ia fase.
Reflexion y cierre de la )
40 e o sovopiacin Analisis global del aprendizaje
pone objetivos de mejora para la pa del programa




DOMINIO

Perfeccionar las habilidades adquiridas mediante la préctica avanzada de estrategias de juego, el andlisis de partidas y la gestion emocional, preparando a los estudiantes para competiciones
OBJETIVO GENERAL
en escenarios simulados.
DIMENSION MOTRIZ: | Perfeccionar habilidades motices integrando la precision en los distintos generos de Esports
TIEMPO DIMENSION PSICOSOCIAL DIMENSION LUDICA: | Desarrollar un enfoque competitivo, donde el disfrute del juego se combine con la responsabilidad y el respeto por las reglas.
DIMENSION COGNITIVA| Desarrolar habilidadies cognitivas como el andlisis en tiempo real y a toma de decisiones estratégicas, esenciales para la competencia en Esports.
SEMANA CLASE N° PERSONAL FAMILIAR SOCIAL CONCEPTUAL CONTENIDO TEMA DESEMPERNOS
Disefia estrategias complejas para controlar objetivos clave del mapa
Creacion de estrategias
a1 o MOBA. Planificacién y control de objetivos en el Macrogame
Evalia la efectividad de las decisiones tomadas en equipo.
21
Identifica estrategias adversas y disefia planes para defenderse
Adaptacién téctica en
a2 Figters y Simuladores. Respuesta ante tacticas adversas.
rel Dominar estrategias deportivos
Perfeccionar la reconocimiento | Fortalecer la capacidad| avanzadas especificas Demuesira capacidad de adaptacin en escenarios cambiantes.
en |familiar delos logros | deliderazgoy | de los géneros MOBA,
habildades técnicas | en Esports como | colaboracion en FPS, Battle Royale,
avanzadas en Esports. | actividad educativay| equipos competitivos RTS, Fighters y Coordina roles y estrategias para sobrevivir en entornos dinémicos.
formativa. Simuladores Deportivos,
Integracion de roles en
43 Batle Royale parala colectiva.
Reflexiona sobre la eficiencia del trabajo en equipo.
22
Disefia planes para maximizar recursos y minimizar tiempos en escenarios complejos.
a4 D'"a’"‘m;%’;“a"as en Optimizaci6n de recursos y tiempo.
EvalGa decisiones de gestion de recursos en tiempo real.
Anticipa los movimientos del oponente mediante andlisis en tiempo real
45 Técticas en Fighters Lectura del oponente y estrategias de contrataque.
Aplica contrataques efectivos en situaciones criticas.
23
Disefia estrategias ofensivas y defensivas avanzadas.
Estrategias en N -
46 simuladores deportivos. Planificacién y ejecucion tactica en
Establecer
Demostrar autocontrol | dindmicas de apoyo | oo oo | Aplicar andlisi crifico Evalta la ejecucion tactica con base en sus resultados
y resiliencia en para la gestion del ) en tiempo real para
la comunicacion y
situaciones tiempo entre la A tomar decisiones
" resolucion de conflictos "
competitivas précticay las o ol equino, tcticas durante
exigentes. responsabilidades quipe partidas competitivas. Participa en tomeos simulados bajo reglas profesionales
démicas Simulacion de t 0 fesional.
o Competencias ntemas imulaci6n de tomeos con enfoque profesional.
Reflexiona sobre el desempefio propio y del equipo
24
Aplica técnicas de regulacion emocional durante situaciones conflctivas
Resolucién de conflictos " "
a8 en tlempo real Gesti6n de emaciones y toma de decisiones bajo presion.
Evalua el impacto de las decisiones tomadas en momentos de alta presion.
Analiza patrones en jugadas de equipos profesionales.
Andlisis de partidas . .
49 profesionales Identificacion de patrones estratégicos.
Propone estrategias basadas en el analisis realizado
25
Evala el impacto del liderazgo en el desempefio del equipo.
50 Liderazgoy gestién de Toma de decisiones en equipo
Promover
me:‘)‘saﬁ::gu:; ‘:':\:wa ia:::;:r::ii::sla Fomentar el respeto Comprender o Propone estrategias de mejora en la gestion grupal.
Continuaa ravés del | importanca del | MU0 Y la ica denro delas
2 P y fuera del entomo competencias de.
analisis de trabajo en equipo y compatitiv Esporte
desempefio. los valores P P Integra elementos tacticos de MOBA y RTS
51 depories. Estrategias avanzadas en Planificacion estratégica
Battle Royale y RTS 0
Evalda la aplicacion de estrategias
26
Identifica dreas de mejora técnica, téctica y emocional.
Anlisis integral de N
52 desempeno Reflexién y aprendizaje continuo
Propone objetivos especificos para fortalecer el desempefio futuro.
Disefia estrategias centradas en roles especificos del equipo.
53 Gestion de roles en Sincronizacion de roles y anlisis del META
MOBA
Evallia el impacto de la coordinacion en el resultado final.
27
Aplica técticas defensivas dependiendo del genero
Estrategias defensivas en N
54 P Sobrevivir en escenarios de alta presion
Consolidar la Generar acuerdos Participar en la Disefiar planes Reflexiona sobre el éxito de las estrategias defensivas implementadas.
capacidad de familiares para planificacién | eqiratégicos avanzados
e én e | balancear el iempo | estratégica colectiva. | {2090 SaZACTS
9 de pantallay el con enfoque en el s
entrenamientos. obietivo grupal datos y desempefio
competiciones acividades fiscas. previo. Coordina jugadas complejas en simuladores deportivos.
Estrategias avanzadas en .
55 Simuraosss deportvs Implementacion de estrategias colectivas,
Evalla la eficacia de las estrategias colectivas.
28
Participa en competencias que combinan diferentes géneros de Esports
Torneos internos
56 mtgénero Competencias de Esports escogidos por estudiantes.
Reflexiona sobre los desafios de adaptarse a mdltiples estilos de juego.
Participa en competencias que combinan diferentes géneros de Esports
Torneos internos
57 onénen Competencias de Esports escogidos por estudiantes.
Reflexiona sobre los desafios de adaptarse a mdltiples estilos de juego.
29
Aplica técnicas de manejo del estrés en contextos competitivos reales.
58 Gestion emocional en Preparacion mental para reales
Integrar alos tomeos externos P P
Integrar habilidades
Reflexionar sobre el lamm:::‘s :‘l ﬁ:;r:us Reconocer el estuerzo |  téonicas, ticticas y Reflexiona sobre su preparacion emocional tras participar en tomeos.
impacto de las. w‘{“n Ub”ssm Sores | Y125 para un
decisiones individuales individuales al éxito del| desempefio 6ptimo en
en el éxito colectivo. equipo. competiciones
simuladas y reales Aplica técnicas de manejo del estrés en contextos competitivos reales.
proceso
59 Gestion emocional en Preparacion mental para reales
tomeos externos
Reflexiona sobre su preparacién emocional tras participar en tomeos.
30
Identifica fortalezas técnicas y tacticas desarrolladas durante el ciclo
Evaluacion final del
60 proceso previo a Anélisis global de fortalezas y debilidades.
competencias
Brannna ahisthine e mainea nar fitiras amnatisianas




PRE ESTILOS SIMULTANEOS - EXPLORACION

OBJETIVO GENERAL
DIMENSION MOTRIZ: | Perfeccionar la motricidad fina para ejecutar estrategias avanzadas en partidas de alto nivel competitivo en varios deportes electronicos
TIEMPO DIMENSION PSICOSOCIAL DIMENSION LUDICA: | Desarrollar un enfoque compeitivo saludable que equilire diversion y rendimiento en contextos de alto nivel
DIMENSION COGNITIVA| ppicar habilidades avanzadas de toma de decisiones tacticas en tiempo real durante tomeos simulados.
SEMANA | CLASE N PERSONAL FAMILIAR SOCIAL CONCEPTUAL CONTENIDO TEMA DESEMPENOS
Identfica las funciones clave dentro del equipo
Estrategias basicas en
61 Coagus of Legents Coordinacion inicial en roles de soporte y ataque.
Participa en simulaciones aplicando tacticas bsicas
a
Ejecuta movimientos precisos bajo presion
62 Controly precision en Uso eficaz de habilidades y basicas,
Valorant
Desarollar una rutina | Fomentar el apoyo Fortalecer |2 Reflexiona sobre decisiones tomadas durante las rondas.
de practica autonoma | familiar mediante | colaboracion grupal
que refuerce actividades en las | durante las sesiones | Comprender las reglas
habilidades en juegos | que los logros de los|  de equipoen los | avanzadas y dinamicas
comoleagueof | estudiantes sean | - distintos deportes Aplica combinaciones bisicas en escenarios simulados
Legends y Valorant. | compartidos electronicos
Dinamicas de combate
63 en Brawhalla acombosy
Identifica oportunidades para ejecutar contrataques efectivos.
32
Coordina bloqueos estratégicos para proteger la porteria.
Estrategias defensivas en
64 Rotiot Loague Posicionamiento y blogueos en equipo,
Reflexiona sobre el impacto e la comunicacion en las jugadas defensivas.
Disefia rutas eficientes para recoleccion de recursos.
Supervivencia en 5 5
65 P Planificacion y gestion de recursos.
Evalta decisiones tomadas en situaciones de alta presin.
a3
Ejecuta combinaciones avanzadas en parejas.
Combates avanzados en s
66 e ennzac Coordinacion en duelos 2v2.
Potenciar la Promover didlogos | FOMOver €l respeto Reflexiona sobre la sincronizacion con el compafiero.
autoconfianza 9 por las decisiones y P
familares sobre los Analizar patrones de
mediante la oles asignados en
‘ valores aprendidos a jueg de
superacion de a ortes
través delos jugadores profesionales.
desafios en partidas Esports. electronicos de formato) Coordina habilidades de héroes en escenarios simulados de equipo,
competitivas. P colectivo. AU
67 Estrategias a"a";;:“as e Sincronizacion de habilidades especiales en combate
Evalda decisiones estratégicas basadas en sinergias entre personaies.
34
Aplica tacticas de bloqueo defensivo ante ataques complejos.
8 Movimientos defensivos | o o " "
en Rocket League.
Reflexiona sobre la eficacia de las estrategias defensivas implementadas,
Disefia planes rapidos en partidas dinamicas.
Adaptacion avanzada en .
60 i Respuesta tactica a escenarios variables.
Evaliia las decisiones tomadas en zonas de alto riesgo.
35
Coordina habilidades de equipo para asegurar objefivos clave:
Sincronizacion de roles y
70 conceptos en League of Coordinacién avanzada entre roles
Reflexionar sobre el Legends
progreso individual y | Establecer acuerdos Reflexiona sobre el impacto de las estrategias grupales en el éxito colectivo
Resolver conflctos N .
establecer metas | familires para | AeSOV 5, | Disefiar planes tacticos
ersonales para | equilbrar el tiempo | 99710 08 QU9 € | parg perar
Lo manera constructiva y
mejorar en los de juego y otras poeeg complejos
diferentes tipos de | responsabilidades. - Disefia técticas rapidas en respuesta a los movimientos el oponente,
7 deportes elecronces Estrategias dindmicas en Gestion de mapas bajo presion
Valorant. apas bajop
Evalia la efectividad de las decisiones grupales en rondas critcas.
36
Domina combinaciones avanzadas en pareja
Dinamicas de combate o de ta
72 e o Ejecucion de tacticas ofensivas en equipos 2v2.
Reflexiona sobre el impacto de la sincronizacion en los resultados del equipo.
Disefia rutas seguras para reubicarse durante la partida.
7 Planifcacion avanzada Rolacion estratégica en zonas de alto riesgo.
Evalia las decisiones tomadas bajo presion.
a7
Disefia técticas defensivas para evitar ser eliminado,
Estrategias defensivas en s
74 e i Gesti6n de movimientos en combates complejos,
Mantener una actitud hr:":l‘l':‘s“:r'f;:s::es partcpar actvamente | EVauar decisiones Evalua Ia efectividad de las estrategias de contrataque implementadas.
resiliente ante derrotas | "5 P E P: 4 | estratégicas tomadas
y fomentar el wm" mnuays cotatagine arupales | € tiempo real durante
aprendizaje continuo s gias grups las partidas .
intemas Coordina jugadas ofensivas con precision,
Estrategias combinadas .
75 en Facket Loague. Rotaciones ofensivas y defensivas
Evallia la transicion entre estrategias defensivas y ofensivas
38
Selecciona combinaciones de personajes para optimizar resultados.
Andlisis téctico en s
76 TeamFight Tactis Gestion eficiente de recursos y personaj
Evaliia decisiones estratégicas basadas en la economia del juego,
Participa en competencias simuladas aplicando tacticas avanzadas.
Competencias intemas.
7 et vl Estrategias avanzadas de combate.
Reflexiona sobre el impacto del trabajo en equipo en los resuitados obtenidos:
39
Identica puntos de control cri
Andl Toma de decisiones para el control del mapa.
78 macroestrategias en
dentlicar las Generar MOBA Disefia estrategias para maximizar Ia ventaja del equipo.
fortalezas individuales | (- 2 utua | contribuciones de cada|  RENexionar sobre el g p g b
yoomoestas | OB e | “miembro del squpo. | mPactode as
contribuyen al equipo | e 105 DReiE08 | THBT T wr‘leu”s decisiones tacticas en el
en todos los deportes resultado final del juego. " .
octomeen Esports simulados. Participa en competencias simuladas con un enfoque integral
Integracion de habilidades avanzadas en un tomeo
79 Competencias finales. piniy
Reflexiona sobre los aprendizajes y reas de mejora identiicadas durante el tomeo.
40
Participa en competencias simuladas con un enfoque integral
an ommetenrine finaine Integracion de habilidades avanzadas en un tomeo




simulado.

Reflexiona sobre los aprendizajes y reas de mejora identiicadas durante el tomeo.




EVENTO:

FECHA

REUNION VIRTUAL REVISION MALLA ESPORTS

B
BOGOT/\

Insttuto Disrital.
de Recreacidn y Deparie

LISTADO DE ASISTENCIA

RESPONSABLE DEL EVENTO

10 2 2025 HORA INICIAL

3:00PM HORA FINAL HEHHH

LUGAR

Fernando Ardila

https://meet.google.com/dwg-htve-uazhttps://meet.google.com/mfh-fhbd-cgj?pli=1

DILIGENCIAR POR ASISTENTES EXTERNOS AL IDRD

No.

NOMBRES Y APELLIDOS

NUMERO DE
IDENTIFICACION

CARGO

DEPENDENCIA

FIRMA

ENTIDAD

CORREO ELECTRONICO

TELEFONO

FERNANDO ARDILA PATINO

79401641

ZONAL PEDAGOGICO

JEC DEPORTES

HEIDY YESENIA MARTINEZ

1116791532

ZONAL PEDAGOGICA

JEC DEPORTES

10

11

12

13

14

15

16

17

18

Con la suscripcién del presente formulario, autorizo al IDRD asi como a cualquier dependencia y/o area del instituto, a realizar el tratamiento sobre mis datos personales con sujecién a lo establecido en sus Politicas de Proteccién de Datos Personales, atendiendo a las finalidades en ellas sefialadas. La Politicas pueden ser
consultadas en la pagina web del IDRD: https:/iwww.idrd.gov.co/transparencia-acceso-informacion-publica/normativa/politicas-lineamientos-manuales

GESTION DOCUMENTAL- V.5



https://meet.google.com/dwq-htvc-uaz
https://meet.google.com/dwq-htvc-uaz
https://meet.google.com/dwq-htvc-uaz
https://meet.google.com/dwq-htvc-uaz
https://meet.google.com/dwq-htvc-uaz
https://meet.google.com/dwq-htvc-uaz
https://meet.google.com/dwq-htvc-uaz

EVENTO:

FECHA

REUNION VIRTUAL RETROALIMENTACION MALLA ESPORTS

B
BOGOT/\

Insttuto Disrital.
de Recreacidn y Deparie

LISTADO DE ASISTENCIA

RESPONSABLE DEL EVENTO

13 2 2025 HORA INICIAL

4:.00PM HORA FINAL 5.00 PM

LUGAR

Fernando Ardila

https://meet.google.com/cyz-inwk-mxa?authuser=0&hs=122&ijim=1739488454851&pli=1
DILIGENCIAR POR ASISTENTES EXTERNOS AL IDRD

No.

NOMBRES Y APELLIDOS

NUMERO DE
IDENTIFICACION

CARGO

DEPENDENCIA

FIRMA

ENTIDAD

CORREO ELECTRONICO

TELEFONO

FERNANDO ARDILA PATINO

79401641

ZONAL PEDAGOGICO

JEC DEPORTES

-

HEIDY YESENIA MARTINEZ

1116791532

ZONAL PEDAGOGICA

JEC DEPORTES

MARIO AGUDELO

FORMADOR

JEC DEPORTES

10

11

12

13

14

15

16

17

18

Con la suscripcién del presente formulario, autorizo al IDRD asi como a cualquier dependencia y/o area del instituto, a realizar el tratamiento sobre mis datos personales con sujecién a lo establecido en sus Politicas de Proteccién de Datos Personales, atendiendo a las finalidades en ellas sefialadas. La Politicas pueden ser
consultadas en la pagina web del IDRD: https:/iwww.idrd.gov.co/transparencia-acceso-informacion-publica/normativa/politicas-lineamientos-manuales

GESTION DOCUMENTAL- V.5



https://meet.google.com/cyz-jnwk-mxa?authuser=0&hs=122&ijlm=1739488454851&pli=1
https://meet.google.com/cyz-jnwk-mxa?authuser=0&hs=122&ijlm=1739488454851&pli=1
https://meet.google.com/cyz-jnwk-mxa?authuser=0&hs=122&ijlm=1739488454851&pli=1
https://meet.google.com/cyz-jnwk-mxa?authuser=0&hs=122&ijlm=1739488454851&pli=1
https://meet.google.com/cyz-jnwk-mxa?authuser=0&hs=122&ijlm=1739488454851&pli=1
https://meet.google.com/cyz-jnwk-mxa?authuser=0&hs=122&ijlm=1739488454851&pli=1
https://meet.google.com/cyz-jnwk-mxa?authuser=0&hs=122&ijlm=1739488454851&pli=1

